
Algoritmy, číselné soustavy, informace, jednotky

Programování – proměnné a datové typy

Programování – syntaxe, podmíněný příkaz, cykly

Prezentační software

Word - formátování textu, wordprocessing

Word - styly, obsah, nástroje pro skupinovou práci

Word - hromadná korespondence

Word - psaní vzorců, tisk, vlastnosti dokumentu

Excel - vzorce, grafy

Excel - funkce

Excel - řady, práce s daty

Počítačová síť, internet

PHP - práce s formuláři

Relační databáze, PHP a MySQL

Tvorba www stránek – HTML

Tvorba www stránek - CSS a HTML

Tvorba www stránek – Webhosting

Počítačová grafika

Corel Draw - Obrysy, výplně
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Corel Draw - Práce s textem, operace s objekty

GIMP - Kreslící nástroje, výběr oblastí

GIMP - Vrstvy, vlastnosti obrázku

Technické vybavení počítače

Operační systémy

Software
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